j INTELLIGENZA ARTIFICIALE «MADE IN CHINA»

' Ilmezzo flop del software
- al super-test per 'universita

mmm Si chiama «Al-Maths» e ha
| |mpie_ga\o rispettivamente 22 e
} 10 minuti per completare due

| versioni del test di matematica

che & un record di velocita, dato
che il tempo a disposizione & di
due ore, Fesaminando non & pero
riuscito a ottenere un punteggio
abbastanza alto (100 invece di
130) da aprirgli le porte degli ate-
nei al top: «Al-Maths» & un siste-
ma di Intelligenza Artificiale mol-
to abile con i numeri, ma non ab-
bastanza nel capire la logica di al-

del «gaokao», il temuto esame
che gli studenti cinesi devono af-
frontare per accedere all'universi-
ta. Pur mettendo a segno quello
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| Anzi, conibots.

| Sta per compiere
| unsecolo una delle parole piu
| onnipresenti e usurate dagli
| eccessi: dici robot e pensi a
| un umanoide, soprattutto a

|

«Terminator». Ma il

ivremo con i robot.

| un imminente sex toy, men-
| tre non puoi fare a meno di
| ricordare il killer seriale di

| lo si intreccia anche - e sem-

pre di pill - con le super-pre-

stazioni dell'Intelligenza Ar-
tificiale, che di robotico al
| momento non ha quasi nulla:
| le macchine che vincono al

[ e metamortosl
di una parola
che cl ossessiona\

cune domande-trabocchetto.

nella forma contratta di «al-
gos». Anche in questo caso fa-
cilita di pronuncia e velocita di
esecuzione verbale sono ele-
menti nodali. Al dia dell'ingle-
se classico, che risuona come
un residuo arcaico di scuole
con lavagna e cattedra, bots e
algos sono i prodotti del gergo
universale che ci accomuna.
la lingua del Tech e del Net, fi-
glia della «gamification», la
trasformazione della realta in
gioco o, meglio, in prodotto da
videogioco, tanto stordente
peri sensi quanto coinvolgente
per il nostro lato emotivo.
«Gamification» - secondo il
sociologo Evgenij Morozov - &
I'evidenza di un cambiamento
mentale e anche di una meta-
morfosi di prospettiva: signifi-
ca la convinzione dei guru tec-
nologici che qualunque cosa,
dalla semplice azione quoti-
diana alla piu raffinata deci-
sione economica, pud essere
smontata in pezzi costitutivi e

~t e T

robo-fiction, il sottogenere
fantascientifico distopico che i
bots non li ama affatto, ma i
descrive peggio di una minac-
cia, sulla scia del profetico rac-
conto del 1952 firmato da Kurt
Vonnegut, «Player Piano». Co-
me si dice nella formula cor-
rente, & la sanguinosa guerra
«robot vs job»: Ii gli apocalitti-
ci- e tra questi spicca il cosmo-
logo Stephen Hawking - im-
maginano il trionfo dei primi
sui secondi, con le macchine
che prendono il potere e can-
cellano lavori e professioni che
intrattenevano (e motivavano)
noi irrequieti umani.

| che chiacchierando a un

gioco del Go e i sistemi che ci
aiutano nelle ricerche su Go-
ogle e quelli che ci guidano
negli acquisti online, infatti,
| non hanno braccia né gambe
| artificiali, né tantomeno gli
| sguardi spiazzanti di un cy-

D’altra parte, i bots vantano
poteri da plusdotati. Per esem-
pio in rete circola il tormento-
ne che «bots are taking over
apps», come dire che stanno
prendendo il sopravvento sulle
un po’ invecchiate apps, men-

poi ricreata in laboratorio e ri-
prodotta come processo artifi-
ciale. Anche per generare
«fun», divertimento. Ma & allo
stesso tempo una logica alter-
nativa che interferisce con
quella classica umana: I'ha

borg. tre orail mou;re dihque;]te me- ana]l)izza&; ilC h«ﬂtteifl:d'philo—

raviglie tecnologiche - gli algo-  sopher» om field, quan-

\ c‘liF;;:Ei‘:rrt‘:’cisf ?of.scm.‘:ﬁ) l: ritmi - tendono a presentarsi  do ha teorizzato I'inquietante

\ dell'immaginazione - si «effetto Cupertino», slmbou;h‘z;
| espande cosi velocemente, & zato dal: eorrmot: in a

arrivato il moj di rifare matico dei motori di ricerca.

il look al neol o dello Non semp_rela mstra ortogra-

scrittore ceco ] Capek ﬁaégradl.f.aagp?lgoseaﬁ.

(era il 1920, qu: inventd per esempio, chi digita ilnome

una delle parole piu fortuna-
te di sempre). Invece di ro-
bot, bots, appunto. Una con-

di un signore d'altri. tempi,

rielaborazione istantanea - ve-

iade g biind Umanoidi oppure virtuali,  roeproprio spsus dei micre

| lerazione delle comunicazio- e chip-m‘«fraud_»,ﬁ'o“ie.

ni e del linguaggio comune, le macchine stanno Che siamo digerati o appar-
accoppiata all’attrazione del- tenentialla sottotribl\ dei t_th-
la novita. E, tuttavia, anche trasforlnando anche terati, e quindi dediti al twitte-

questo vocabolo cosi scintil-
lante nella sua estrema con-

| trazione racchiude una sorta
dibeffa, quella che I'high tech
riserva a chi crede di cono-

| scerla alla perfezione e usar-
| la senza pericolosi effetti col-
| laterali: bots saranno pure i
futuri umanoidi, premurosi e

rese fino alle ossessioni dei
twitterholic, la colonizzazione
linguistica indotta dai bots &
destinata a ulteriori sorprese e
ai i a cui ci costringe
. la neolingua high tech: gio-
chiamo con la sintesi ‘éigll
acronimi, come «Imho» («In

il nostro immaginario

e my humble opinion») e «Fyi»
friendly, ma sono anche - e (for your i ,econle
| soprattutto - i programmi iper-dr izzazioni come
automatici, eterei, che sfrec- #knowwhatImean, e poi ci sco-
| ciano nei mondi digitali e vulnerabili alla dilata-
spesso inquinano I'habitat zione del dotcom, termine lun-
dei social. imo («time-consuming»)
Thots sono diventati anche indicare I'oggetto pil sem-
| «unfriendly» - veri e propri  plice che ¢’2, un punto. Cari
| nemici - in grado di scatena- bots aiutateci!
re ricorrenti tsunami logici [CIS——
ed emotivi, come succede

con le campagne «anti-», da
quelle contro un obiettivo
specifico (per esempio i vac-
cini) a quelle contro un can-
didato politico. Al punto che
& di moda - sui media ma an-

“Sospesi tra XXI secolo e Jules Verne”

obot, termine viziato da

pranzo di lavoro - interrogar-

si se, presto, diventeremo
«botified», cioé se gli umani
finiranno per comportarsi
come robot, mentre i robot
vengono addestrati ad imi-
tarei in una pluralita di ruoli,
in quello di badanti premuro-
se o di severi insegnanti. Eun
groviglio di dubbi, uno psico-
tico alternarsi di speranze e

paure, che probabilmente

| sgorga anche dalla RoboFi, la

(( una conoscenza sempre
parziale», commenta
Francesco Ruggiero, specialista del
«Nexa Center for Internet & So-
ciety» del Politecnico di Torino. «E
come se prendessimo un aereo con
Jules Verne come riferimento».
Il nostro immaginario é sempre piu
colonizzato dai gerghi high tech:
quali sono gli effetti?
«Multipli. I termini che finiscono
nell'uso comune assumono infatti

forme via via diverse». Ci sono inoltre termini in continua  «Come un

Per esempio? evoluzione semantica: & cosi? Se in passato il su
«Ci sono quelle metaforiche, come  «S}, come hacker: in origine indica- a 0C
“apriamo la finestra” e “indirizzo”, va uno iali

tratte dal web, e quelle che nascono
da scambi con la medicina, come vi-
rus, clone o diagnosi. E non manca-
no le imprecisioni lessicali: maste-
rizzare & diventato sinonimo di co-
piare, mentre il vero si ]

opposto, vale a dire “creare origina-
1i”. E ci sono anche i “calchi st -
rali”, del tipo “salvaschermo™.



